PREFEITURA MUNICIPAL DE PARAISOPOLIS

Praca do Centenario, 103 - Centro - Paraisdpolis-MG - 37.660-000
Telefone: (35) 3651-1500 - e-mail: pmparaisopolis@gmail.com

LEI N° 2.616, DE 06 DE MAIO DE 2019.

Aprova o Plano Municipal de Cultura do
Municipio de Paraisopolis para o decénio
2019 - 2029, e da outras providéncias.

O Povo do Municipio de Paraisdpolis, Estado de Minas Gerais,
por seus representantes legais aprova, e eu, Prefeito Municipal, em seu nome,

sanciono e promulgo a seguinte Lei:

Art. 1° Fica instituido o Plano Municipal de Cultura do
Municipio de Paraisopolis para o decénio de 2019 - 2029, constante do Anexo
Unico desta Lei.

Art. 2° Esta lei entra em vigor na data de sua publicagao.

Art. 3° Revogam-se as disposi¢des em contrario.

Paco Municipal Presidente Tancredo Neves, em Paraisopolis,

aos 06 de maio de 2019.

Certifico que a Lei n® 2616, de
06/05/2019 foi publicada na data de

SERGIO WAGNER BIZARRIA 06/05/2019, no Mural do Paco Municipal

Presidente Tancredo Neves.

Prefeito Municipal

Elaine Silveira Lima

Diretora-Adjunta de Planej. e Gestao
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2019-2029

CONSELHEIROS MUNICIPAIS DE CULTURA

Biénio 2016 - 2018

Artes Pldsticas e Visuais
Titular: Rafael Felipe Nunes do Prado
Suplente: Diego Augusto dos Santos

Muisica
Titular: Pedro Henrique Silva Alves

Suplente: Bruno Geraldo Kikuchi

Artes Cénicas
Titular: Donizetti Marcio Guedes

Suplente: Yasmin Sousa Teixeira

Danca
Titular: Guilherme Anderson Pereira Nunes
Suplente: Augusto José Magalhaes Pinto

Literatura
Titular: Jorge Lucas Almeida Prado

Suplente: Julio César Dias

Artesanato
Titular: Marileia leno Gongalves Teixeira

Suplente: Cintia Oliveira da Costa Maciel

Diretoria

Presidente: Julio César Dias

Vice-Presidente: Marileia leno Gongalves Teixeira
1° Secretdrio: Jorge Lucas Almeida Prado

22 Secretario; Guilherme Anderson Pereira Nunes
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CONSELHEIROS MUNICIPAIS DO PATRIMONIO CULTURAL

Biénio 2016 - 2018

Legislativo
Titular: Maria Inés Marques da Cunha

Suplente: Josielton Felipe da Silva

Titular: Cristaniel de Lima e Silva

Suplente: Isabela Pereira Ferreira

Executivo
Titular: Adalberto Chiaradia de Oliveira
Suplente: Fabio Alexandre da Silva

Titular: Alexandre Faria Lopes de Paiva

Suplente: Ruan Carlos Goulart

Titular: Elaine Silveira Lima

Suplente: Hilcilei Carvalho Leite

Titular: Gabryell Tavares de Barbosa

Suplente: Elaine Silveira Lima

Titular: Diego Augusto dos Santos

Suplente: Tiago Pinto Santos

Diretoria

Presidente: Gabryell Tavares de Barbosa
Vice-Presidente: Alexandre Faria Lopes de Paiva
1° Secretdrio: Elaine Silveira Lima

2° Secretario: Diego Augusto dos Santos
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APRESENTACAO

O Plano Municipal de Cultura do municipio de Paraisopolis busca definir as politicas
publicas de longo prazo que garantam a protecdo e promocao do patrimonio, dos
direitos culturais e da cultura em todo o municipio, o acesso a producao e a
apropriacdo da cultura, a valorizacdo da cultura como instrumento de
desenvolvimento socioecondmico, o estabelecimento de um sistema publico e

participativo de gestao e 0 acompanhamento e avaliagdo das politicas culturais.

O Plano Municipal de Cultura, além de um planejamento de longo prazo, se
configura como elemento essencial para a eficdcia do Sistema Municipal de Cultura e
para a consolidacao dos processos de participacao da sociedade na formulagao de

politicas culturais.
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LISTA DE DESAFIOS
1: Institucionalizar e implementar o Sistema Nacional de Cultura no ambito do
Municipio de Paraisopolis;

2: Cartografia da diversidade das expressdes culturais em todo o territorio do

Municipio de Paraisopolis;

3: Politica municipal de protecdo e valorizagao dos conhecimentos e expressodes das

culturas populares e tradicionais implantada;

4: Cadastro de pelo menos 50% dos povos e comunidades tradicionais no Sistema

Municipal de Informacoes e Indicadores Culturais;

5: 100% dos segmentos culturais com cadeias produtivas da economia criativa

mapeadas;
6: 50 projetos de apoio a sustentabilidade econémica da produgao local;

7: Aumento de 15% do impacto dos aspectos culturais do Municipio, a fim de

solidificar a busca como destino turistico;
8: Aumento de 30% no emprego formal do setor cultural;

9: 100% das escolas publicas de Educacao Basica com a disciplina de Arte no
curriculo escolar regular, com énfase em cultura brasileira, linguagens artisticas e

patrimonio cultural;
10: Média de 3 livros lidos fora do aprendizado formal por ano, por municipe;

11: 2 Pontos de Cultura em funcionamento, compartilhados entre o Governo Federal,

as Unidades de Federacao e os municipios integrantes do SNC;

12: Aumento em 50% do numero de pessoas que frequentam museu, centro cultural,

biblioteca, espetdculos de teatro, circo, danca e musica;

13: 100% das bibliotecas publicas, centros culturais, museus, arquivos e espagos
culturais atendendo aos requisitos legais de acessibilidade e desenvolvendo agdes de

promogao da fruigao cultural por parte das pessoas com deficiéncia;
14: Formacao de, ao menos, um cineclube;
15: Formacao de espaco para exibi¢ao de cinema;

16: 100% dos espagos culturais do Municipio integrados a atividades de esporte e

lazer em funcionamento;



PLANO MUNICIPAL DE CULTURA DE PARAISOPOLIS 2019-2029

17: Gestores da cultura e conselheiros capacitados em cursos promovidos ou
certificados pelo Ministério da Cultura;

18: Criacao de uma Secretaria de Cultura exclusiva instalada;

19: Disponibilizagao na internet de contetidos que estejam em dominio publico ou

licenciados;
20: Biblioteca e arquivos disponibilizando informagoes sobre seu acervo;
21: Formagao de um nucleo de produgao digital audiovisual;

22: Plataforma online de governanga colaborativa implementada, como instrumento

de participagao social;
23: Aumento de 20% dos recursos para a cultura;

24: Formacao de espago para ensaio e gravagao de bandas independentes locais

gratuitos ou com precos acessiveis;

25: Criagao de um roteiro e mapa turistico com énfase nos patrimonios culturais;
26: Criagao de concursos culturais com énfase nos patrimonios culturais;

27: Resgate da gastronomia e culindria tradicional local;

28: 100% do material de patrimoénio cultural disponibilizado na internet;

29: 100% dos conselheiros de patrimonio cultural participando em cursos e

semindrios de aperfeicoamento e profissionalizantes;

30: 100% do conjunto arquitetonico rural mapeado;

31: 100% dos bens tombados e registrados com placas de identificagao;
32: Tombamento ou registro imaterial de um novo bem a cada ano;

33: Criacao de um atelié compartilhado para confeccao de material para o carnaval,

bem como vaquinhas do Gaucho, Zé e Maria Pereira;
34: Resgate do carnaval de bloco com bandas de marchinhas;

35: Criagao de um atelié equipado para artistas visuais, com foco em cinema,

fotografia, arte de rua e artes plasticas;

36: Criacao de uma Bienal de Artes Plasticas, com énfase nos artistas locais e em
grandes artistas que despertem o gosto pela arte nos municipes, utilizando de

espagos publicos para exposigoes;

37: Cursos de qualificagao profissional para artistas;
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38:
39:
40:
41:
42:
43:
44:
45:
46:

47:

48

Concurso e exposi¢ao de fotografia;

Criacao de uma Mostra Audiovisual Independente Autoral;
Criagao de um Concurso de Talentos Musicais Autoral;
Criacao de um Festival de Artes Cénicas;

Criagao de um Festival de Dangas;

Criacao de uma Bienal de Literatura com artistas locais;
Edicao e impressao de 5 livros de artistas locais;
Reorganizacao da Associagao de Artesoes;

100% dos artesdes locais mapeados;

100% dos coletivos e organizagdes mapeados e formalizados;

: Criacao de um conselho formado pelas liderancas de coletivos da cultura

independente;

49
50
51

cu

: Criacao de um evento anual organizado pelos coletivos da cultura independente;
: Sede propria para todos os coletivos;

: Estabelecer parcerias com institui¢des de ensino, fomento e empreendedorismo

Itural;
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DADOS HISTORICOS

O Municipio de Paraisopolis € integrante da regidao do Sul de Minas, da microrregiao
do Alto do Sapucai. Tem uma area de 332,238 km? e fica distante 420 km da cidade
de Belo Horizonte, sua capital. A cidade conta com uma populacao de 20.983

habitantes (IBGE 2018). Atualmente possui apenas o Distrito de Costas.

Economicamente, Paraisopolis vive principalmente da agropecudria, da industria

automobilistica e do comércio local.

Paraisopolis esta situada na parte posterior de uma colina, nos contrafortes da serra
do Machadao, apéndice do Macigo da Mantiqueira no sul de Minas Gerais, a 18 km
da divisa com o estado de Sao Paulo. Do seu centro, vemos por todos os lados, as
silhuetas de inimeras serras, justificando assim seu nome atual, hibrido de vocabulos

oriundos do latim (paraiso) e do grego (polis).

A historia do municipio tem inicio nos primérdios do século XIX com a chegada do
bandeirante Gaspar Vaz da Cunha que desejava colonizar além do povoado da
Capela de Nossa Senhora do Bom Sucesso, hoje Sao Bento do Sapucai, a populacao

que nascia nas terras do Sapucai.

Com o comércio se intensificando na regiao, o governo da provincia de Minas decide
delimitar as fronteiras com Sao Paulo. Apos anos de conflitos, as demarcagdes da
fronteira foram definidas propiciando assim o povoamento intenso das margens do

Sapucai Mirim, provido de grandes fazendas de culturas e criagoes.

Este povoado se expandiu rapidamente e por volta de 1825 sentiu-se a necessidade
de fundar uma capela, cujo orago seria Sao José. O guarda-mor Francisco Vieira
Carneiro, fazendeiro respeitado e influente, tomou a iniciativa da construcao da
capela e delegou poderes ao seu procurador, o sr, José¢ Alves de Lima, também
fazendeiro local, para oficializar todos os atos perante o bispado de Sao Paulo e o
Imperador, ficando assim em evidéncia o Sr. José Alves de Lima como doador do
patrimoénio da capela. Feita a doagao, a populacao passou a denominar-se Campo de

Lima.

Antes de 1827, a capela ja estava erguida, instalada em uma planicie que se destacava
entre dois ribeirdes, Santo Antonio e Lava-pés. Casas de pau-a-pique com telhado de
sapé foram surgindo ao redor da capela e ali tornou-se o centro do povoado (que
mais tarde seria chamado Praca da Matriz), hoje Praca Getulio Vargas, local onde se

encontra a Igreja Matriz de Sao José).



PLANO MUNICIPAL DE CULTURA DE PARAISOPOLIS 2019-2029

A Capela de Sao José das Formigas so foi oficialmente erigida em 1828, apos o alvara
de Dom Pedro e o cumpra-se do Bispo de Sao Paulo Dom Manoel e nesse mesmo ano
o povoado passou a ser conhecido como Sao José da Ventania. O nome surgiu em
funcdo de Paraisopolis localizar-se em uma microrregiao onde as paredes rochosas
expostas da montanha, aquecidas pelo sol, esquentam o ar frio tipico das regides
serranas, fazendo com que o choque entre o ar frio e o ar quente provoque ventos

durante o ano todo.

O documento que dava caracterizacdo politica em seus primodrdios dava como
curada a Capela em 1834, onde instaurou o Curado de Sao José das Formigas, nome
dado desde 1831, em fung¢ao da grande proliferacao de formigas sativas na regidao, em
12 de dezembro de 1835, por documento assinado pelo Bispo da Diocese D. Manoel
Joaquim Gongalves de Andrade. No entanto, por nao haver assisténcia constante do
capelao, em 1845 o ato foi ratificado mediante nova provisao requerida, tornando-se
seu curador o Padre José Joaquim de Toledo. No requerimento, Padre José
mencionou o aumento da populagdo e a grande distancia (nove léguas) entre Sao José
das Formigas e a Vila de Pouso Alegre, a qual o povoado pertencia. Em 1850, o
Curato foi elevado a Freguesia e passou a ser conhecido com o Sao José do Paraiso.
Nessa época, Guarda-mor Francisco Vieira Carneiro, fundador por direito do arraial
do Campo de Lima, deixou seu filho Cel. José Vieira Carneiro no poder, assumindo

assim as fungoes de chefe politico. Nesse ano, a populagao ja atingia 2500 pessoas.

Em 1867, a Freguesia foi elevada a Vila, sendo-lhe anexado o territério de Nossa
Senhora de Conceigdo dos Ouros. Porém, a Lei de criacao da Vila foi revogada e
somente em 1873 o povoado foi elevado definitivamente a condigao de Vila, com o
nome de Vila Paraiso, trazendo anexadas as Freguesias de Sao Joao Batista das
Cachoeiras, Nossa Senhora de Conceicao dos Ouros, Nossa Senhora da Consolacao

do Capivary e Santa Ana do Sapucai Mirim.

Também em 1873 foi instalada a primeira Camara Municipal e a posse aconteceu na
residéncia do Cel. José Vieira Carneiro, local em que hoje esta o Grupo Escolar Bueno
de Paiva. Em 24 de dezembro de 1874 a vila foi elevada a cidade. Apds sua elevagao
veia a criagdo e instalagao da Comarca em 1884, trazendo o seu primeiro Promotor de
Justica, Francisco Alvaro Bueno de Paiva, que assumiu as rédeas do poder, em 1897,

apos a morte do Cel. José Vieira.

A cidade crescia e adquiria importancia nas decisoes regionais e mais tarde nos altos

escaldoes da Republica. Bueno de Paiva teve ascensao na vida politica e faleceu em

10
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1827, quando governava Paraisopolis, deixando em seu lugar o Dr. Lauro Augusto
de Almeida.

A primeira indastria de porte, a fabrica Vigor, veio em 1928, iniciando o
despovoamento do campo pelo incremento da criacao de gado leiteiro, que exigia

mais capim, reduzindo ao minimo as plantag¢des de arroz e feijao.

Getulio Vargas com o Estado Novo, nomeou o Dr. Joubert Guimaraes Prefeito de
Paraisdpolis, que governou a cidade por dez anos. Joubert deu novo surto de

progresso a cidade a partir de 1934.

Desde 15 de setembro de 1914, a cidade ja havia mudado seu nome para
Paraisdpolis. O municipio possuia uma drea muito maior que a atual e com a
emancipagao dos distritos de Capivari, Gongalves, Sant’Anna do Sapucai Mirim, Sao
Joao Batista das Cachoeiras e Conceicao dos Ouros seu territorio diminuiu

consideravelmente.

11



PLANO MUNICIPAL DE CULTURA DE PARAISOPOLIS 2019-2029

DADOS FISICOS, GEOGRAFICOS E AMBIENTAIS

O Municipio de Paraisdpolis é caracterizado por uma topografia de declives e
acidentada, compreendendo formas entre o colinoso e o0 montanhoso, sendo a parte
plana restrita a poucas planicies. O respectivo relevo é estruturado sobre

embasamento predominantemente granitico-gnaissico.

A cobertura vegetal natural do Municipio consistia originalmente de floresta
ombrofila densa, no caso a Mata Atlantica. A mesma encontra-se atualmente
reduzida a dreas esparsas, tendo sido a mata original substituida gradualmente por

usos agropecuarios.

Area do Municipio: 332,238 Km?
Area Urbana da Sede:4,294 Km?

Altitude: Cidade - 968 m
Méxima: 1.931m - Serra da Imbira Branca

Minima: 930 m - Foz do Ribeirao das Caveiras

Relevo: Plano: 10%
Ondulado: 30%
Montanhoso: 60%

Bacia: Bacia do Rio Grande
Principais Rios e Ribeiroes: Rio Sapucai Mirim, Rio Capivari, Ribeirao das Caveiras
Temperatura: Média Anual - 17°
Média Méaxima Anual - 23,3°
Média Minima Anual - 10,1°
Indice Médio Pluviométrico Anual: 738,7 mm
ASPECTOS DEMOGRAFICOS
Populacao: 20.983 habitantes (IBGE/2018)
Densidade Demografica: 62,75 hab/km?
Taxa de Crescimento Anual: 1,94%
Populac¢ao Urbana: 74,4%

Populacao Rural: 25,6%

12
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CULTURA EM PARAISOPOLIS

O Municipio conta com trés orgaos especificos para a cultura: o Departamento
Municipal de Cultura - hoje vinculado ao Departamento Municipal de Educacao,
Cultura, Esporte e Lazer -, a Biblioteca Publica Municipal Maria Guilhermina
Noronha e a Corporacao Musical Lira Conego Benedito Proficio, que constitui a

institui¢ao cultural mais antiga do municipio.

O Departamento Municipal de Cultura é assessorado pelo Conselho Municipal de
Cultura e pelo Conselho Municipal de Patrimonio Cultural, tendo por objetivo
estruturar politicamente o setor, alinhando-se as politicas publicas relativas a cultura

nas esferas estadual e nacional.

O municipio possui dois centros culturais: o Centro Cultural e Educacional Amilcar
de Castro e a Casa de Cultura Irmas Carvalho, atual sede do Departamento de

Cultura. Estes espacos sao destinados as manifestagdes culturais populares.

Entre as novas linguagens da cultura, o municipio conta com os movimentos
independentes: Integracao Hip Hop, que executa um trabalho de arte-educacao
voltado para criancas e adolescentes; o Coletivo AMARelas, de mulheres, que

pensam e executam politicas publicas para as mulheres.

Os principais bens culturais sao o Centro Educacional e Cultural Amilcar de Castro, a
Caixa D’Agua, a Casa de Cultura Irmas Carvalho, o Mercado Municipal, a Escadaria
Governador Valadares, o Pago Municipal Presidente Tancredo Neves, a Escultura de
Amilcar de Castro, a Residéncia Particular de D. Terezinha, a Ponte de Ferro sobre o
Rio Sapucai Mirim, o Parque Municipal do Brejo Grande e o Centro Comunitario de
Lazer Maria Braga Cabral. Além deles, o Municipio é dotado de intimeras capelas e
igrejas por todo o seu territorio, cachoeiras frequentemente visitadas por turistas e
municipes e as suas tradicionais festas populares, sendo estas o Aniversario de
Paraisdpolis, o Carnaval, a Festa do 13 de Maio, a Festa do Pastel, a OPIS - Olimpiada
de Paraisopolis de Inverno e Solidariedade, a Festa de Sao Joao, no Distrito de
Costas, a Festa de Nossa Senhora do Rosario, no bairro Pinhalzinho, a Festa de Sao
Sebastiao, no bairro Pedra Branca, a Festa de Sao José, padroeiro do Municipio, o
Corpus Christi, a Semana Santa, o Festival de Food Trucks, o Festival de Artes
Integradas E Vento na Praga, o Festival Semana Integracio Hip Hop, a Semana
Cultural Amilcar de Castro, o tradicional Dia das Criancas, a Domingueira, o

Piquenique com Arte, o Natal, o Reveillon, dentre outras atividades.

13
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Entre as demandas levantadas nas pré-conferéncias de cultura, a criagao de uma
Secretaria propria, com autonomia e especifica para trabalhar politicas ptblicas de
cultura, foi a mais debatida. Com a adesdao do Municipio ao Sistema Nacional de
Cultura, disposta através da Lei N° 2.538, de 10 de maio de 2017, esta é uma
demanda que deve ser alcancada nos proximos meses de trabalho do Departamento

Municipal de Cultura.

Em 2016, foi criado o Conselho Municipal de Cultura, através da Lei N° 2.463, de 18
de marco de 2016, e em 2017, o Fundo Municipal de Cultura foi instituido através da
Lei N°©2.547, de 30 de agosto de 2017.

Em 2018, iniciaram-se os debates, pré-conferéncias de cultura e reunides com os
protagonistas e consumidores da cultura no Municipio, de onde foi realizado um
diagnostico da cultura paraisopolense a fim de ser apresentado na Conferéncia
Municipal de Cultura, onde foram colhidas também as opinides e sugestdes da

comunidade.

14
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HISTORICO DAS ETAPAS DE ELABORACAO DO PLANO
MUNICIPAL DE CULUTRA DE PARAISOPOLIS

Para elaboragao do Plano Municipal de Cultura, o governo municipal, através do
Departamento de Cultura e o Conselho de Cultura, chamaram os segmentos

culturais do municipio, os quais sao divididos em 10 Setoriais.
Cada Setorial discutiu e formulou seu diagndstico inicial, usando a Matriz proposta:
“O que Temos? O que Queremos?”

As andlises encontram-se neste documento. Ao todo foram dez encontros.
Primeiramente, foram ouvidos os protagonistas da produgao cultural local, dentre
eles o Conselho Municipal de Cultura, o Conselho Municipal de Patrimonio Cultural,
o Conselho Municipal de Turismo, os grupos Integracao Hip Hop, Corporacao
Musical Lira Conego Benedito Proficio, Fanfarra Municipal, Coletivo AMARelas e

Tapetes Magicos.

A segunda andlise foi realizada com o Legislativo Municipal onde foram ouvidas as

demandas verificadas pelos vereadores.

A terceira andlise foi realizada com a comunidade paraisopolense através de pré-

conferéncias nos bairros.

A quarta analise foi realizada na “12 Conferéncia de Cultura”.

OBJETIVOS DO PLANO MUNICIPAL DE CULTURA DE PARAISOPOLIS

e Definir as politicas publicas que efetivem o exercicio do direito constitucional a

cultura;
e Estabelecer um sistema publico e participativo de gestao dessas politicas;

e Ampliar o acesso a producdo e fruicdo da cultura em todo o municipio de

Paraisopolis e no Estado de Minas Gerais;

e Inserir a cultura do municipio de Paraisdépolis nos modelos sustentaveis de

desenvolvimento socioecondmico;
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e Proteger e promover o patrimonio e as diversidades étnicas e culturais do
P

municipio de Paraisdpolis.

PRINCIPIOS DO PLANO MUNICIPAL DE CULTURA DE PARAISOPOLIS

I- Reconhecer a importancia da cultura para o exercicio da plena cidadania;

II- Garantir o principio constitucional da laicidade do Estado Brasileiro no

desenvolvimento das politicas publicas culturais;

III- Respeitar a vida, o ser humano e a cidadania em todas as iniciativas e agOes

artisticas e culturais;

IV-  Promover e valorizar as diversidades nas manifestacoes artisticas e culturais do

municipio de Paraisopolis;

V-Garantir a participagao social na elaboragao, execucao e avaliagdo dos projetos,

programas e agoes culturais.

DIMENSOES DA CULTURA

A proposta do Plano Municipal de Cultura de Paraisopolis vincula-se as orientagoes
do Plano Nacional de Cultura e as disposi¢oes legais que legam a cultura as
dimensdes constitutivas, as quais articulam tanto a questdao humana (coletiva,
imaterial, social), quanto a material (economia e sustentabilidade nos ambitos

ambiental e financeiro).

Nesse sentido, este plano se pauta no entendimento da cultura a partir de trés
dimensdes intrinsecamente articuladas e articuladoras, quais sejam, dimensao

simbdlica, cidada e econOmica.

DIMENSAO SIMBOLICA A dimensio simbdlica pauta-se na produgio de simbolos,
marcas, emblemas, etc., de cada cultura em particular. A produgao simbdlica, por sua
vez, se manifesta através de multiplas praticas culturais, as quais sao disseminadas
no cotidiano. Esta dimensao considera a cultura como uma forma de produgao
humana, dindmica e significativa para seus membros que, ao vivenciarem a mesma,
mas que também a estao atualizando, a ressignificam e a transformam. Portanto,
compreende-se a cultura como plural, multifacetada e viva. A dimensao simbdlica,

conforme dados do site do Ministério da Cultura (MinC), trata da constituicao
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historica e referencial de “idiomas, costumes, culinarias, modos de vestir, crencas,
criagdes tecnoldgicas e arquitetonicas, e também nas linguagens artisticas: teatro,

musica, artes visuais, danga, literatura, circo, etc”.

DIMENSAO CIDADA Encadeados a dimensao simbdlica, estdo o entendimento e a
vivéncia da cultura como pratica cidada, como direito elementar de todo cidadao,
isto €, dos municipes, dos membros da comunidade politica local com direitos e
deveres civis, politicos e sociais inerentes a participagao. A cidadania, por sua vez,
envolve toda pratica de reivindicagao, como a defesa do interesse da coletividade, a
organizacao de associagOes, a luta pela qualidade de vida, pela cultura, pelo
ambiente, etc. Portanto, implica agéncia, aprendizado e envolvimento constantes.
Nesse processo destaque-se a cultura como elemento de entendimento comum, de
conhecimento e de interpretacao da realidade. Assim, a dimensao cidada tem de
derivar da participacdo ativa e consciente na vida cultural, “criando e tendo mais
acesso aos livros, aos espetdculos de danca, ao teatro e ao circo, as exposic¢oes de artes
visuais, aos filmes nacionais, as apresentagdes musicais, as expressdes da cultura

popular, aos acervos dos museus, dentre outros”.

DIMENSAO ECONOMICA Deve-se considerar que a cultura tem que ser pensada
como vetor econdmico dos agentes (produtores e consumidores) dos bens simbdlico-
culturais. Nesse sentido, a manutengao dos bens significativos aos grupos sociais, a
garantia de sua reproducao geracional, a dindmica simbolica tem de ser pensada em
termos de viabilidade econdmica aos envolvidos em sua produgao/reprodugao.
Assim, o pensar a cultura deve abranger o aspecto que torna possivel que as praticas
culturais tenham condig¢des de existéncia material, pautadas em uma perspectiva de

desenvolvimento justo e sustentavel.

DIAGNOSTICO DA CULTURA DE PARAISOPOLIS POR SEGMENTOS
Segmentos compreendidos:

e Artes Cénicas
e Artes Visuais

e Artesanato

e Cultura Popular

e Danca
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Literatura

e Mdsica

Patrimonio Material e Imaterial, Arquitetura e Urbanismo

Producgao Cultural

SETORIAL 1: ARTES CENICAS

Representantes:
Donizetti Marcio Guedes

Yasmin Sousa Teixeira

A cidade possui um grupo de teatro ativo. Ele é coordenado pela professora Ana
Ribeiro Santos, ministrando oficinas no Centro Educacional e Cultural Amilcar de
Castro, através do movimento Integracao Hip Hop, sendo parte da programacao de
oficinas do grupo. Dentro das escolas, acontecem os Festivais de Teatro, sendo os
dois mais expressivos, os da Escola Estadual Euldlia Gomes de Oliveira e da Escola

Estadual Antonio Eufrasio de Toledo.

O QUE TEMOS?
1) Grupo de Teatro Integracao Hip Hop - Professora Ana Ribeiro
2) Festival de Teatro Escola Estadual Eulalia Gomes de Oliveira

3) Festival de Teatro Escola Estadual Antonio Eufrasio de Toledo

O QUE QUEREMOS?

1) Cursos de formacao e profissionalizagao
2) Lei da Compensacao Cultural (Empresas)
3) Politica continuada com projetos

4) Maior investimento publico

5) Politica publica ampliada para artes cénicas e cinema
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6) Espaco publico adequado para apresentagoes
7) Valorizagao financeira e profissional

8) Sede prépria para os grupos de teatro

9) Equipamentos aos grupos de teatro

10) Cadastro dos grupos de teatro

SETORIAL 2: ARTES VISUAIS

Representantes:
Rafael Felipe Nunes do Prado
Diego Augusto dos Santos

Por artes visuais compreende-se um amplo setor cultural das variadas expressoes
artisticas. Em Paraisopolis as atividades de desenho, pintura, gravura, grafitti,
fotografia, escultura, video e artes, téxteis, dentre outras, sdio muito presentes na vida

da comunidade.

A cidade conta com artistas visuais como Alexandre Dantas, Holly Mota, Diego Dgo,
Higor Muskytu, Garrani (IM), Emaculada, Braizinho, Milton Mujano, Jaqueline,
Marcos Silva, Breno Guazzi, Gustavo Souza, Joao Aparecido Martins, Alex Trigo,
Dimas Candido, Carlao, Parana (José Geraldo), Juliano Almeida, Ismael Lopes, Braz

Aparecido, dentre diversos outros.

O QUE TEMOS?

1) Curso de desing grafico pago

2) Produgoes cinematograficas

3) Grupos de grafitti

4) Exposi¢oes em prédios publicos

5) Exposi¢des em espagos privado

6) Entidades promotoras de atividades de artes visuais
7) Fotégrafos independentes

8) Artistas visuais independentes
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O QUE QUEREMOS?

1) Atelié publico aberto em horario comercial e com horarios especiais para eventos

especificos

2) Associagao representativa

3) Criacao de evento do setor

4) Espago urbano para o setor

5) Seminarios de formacao

6) Trabalhar artes visuais nas escolas com metodologias contemporaneas
7) Ampliar a relagao da cultura com a rede publica e particular de ensino
8) Mostras sistematicas de artes visuais

9) Escola publica de arte

10) Bienal de fotografia

11) Duas exposi¢oes anuais

12) Histdria da fotografia de Paraisopolis

SETORIAL 3: ARTESANATO

Representantes:
Marileia Ieno Gongalves Teixeira

Cintia Costa de Oliveira Maciel

Artesanato é o proprio trabalho manual, utilizando-se de matéria-prima natural, ou
producao de um artesao. Mas, com a mecanizagdo da industria, o artesao é
identificado como aquele que produz objetos pertencentes a Cultura Popular. O
artesanato é tradicionalmente a produgao de carater familiar, sendo que o produtor
(artesdo) possui os meios de producao (como proprietario da oficina e das
ferramentas). Trabalha com a familia em sua propria casa, realizando todas as etapas
da producao, desde o preparo da matéria-prima, até o acabamento. Ou seja, nao ha
divisao do trabalho ou especializacdo para a confec¢ao de algum produto. A tarefa
desta Setorial € mapear estes atores sociais e incentivar a continuidade de seu
trabalho com valorizagdo e construcao de politicas que garantam sua renda e sua

histéria.
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O QUE TEMOS?
1) Associagao de Artistas e Artesdaos de Paraisopolis

2) Espago permanente no CIT - Centro de Informacoes Turisticas

3) Feira

O QUE QUEREMOS?
1) Organizagao da Associacao de Artistas e Artesaos de Paraisdpolis
2) Organizacao do espago permanente no CIT

3) Criagao de feiras semanais, quinzenais ou mensais onde se agreguem diversidade

de empreendimentos
4) Investimento na capacitagao através de cursos de artesanato

5) Organizacao de palestras e semindrios relacionados a economia cultural e

incentivo a contribuicao ao INSS

6) Selo Municipal de Artesanato

7) Feira Regional de Artesanato

8) Aquisicao de matéria-prima para elaboragao de artesanato
9) Criagao de um portal para comercializagao online

10) Fiscalizagdo para a comercializagao e exposi¢des de produtos de origem local

SETORIAL 4: CULTURA POPULAR

Representantes:
Marcel Costa Azeredo

Thais Andrade Siqueira

O foco deste diagnodstico é mapear esta por¢ao da sociedade que ainda nao esta
atendida pelas politicas culturais. Como ainda nao sabemos e conhecemos todas as
manifesta¢des em nosso Municipio a prioridade é o conhecimento destas. Precisamos
sistematiza-las e dar-lhes visibilidade, descobrir os processos de organizagao e

criacdo. O fomento a estas agdes deve garantir a protecdo e a promogao desses
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saberes, afinal, desde a mais remota antiguidade, todas as sociedades tém sido

“sociedades do conhecimento”, cada uma a sua maneira.

O QUE TEMOS?

1) Maracatu Mantiqueira

2) Folia de Reis

3) Tocadores e fazedores de viola

4) Fazedores de presépio

5) Quilombolas

6) Festa do 13 de Maio

7) Corpus Christi

8) Festas tradicionais de padroeiros e padroeiras de bairros rurais
9) Carnaval

10) Vaquinhas do Gatcho, Maria e Z¢é Pereira

11) Escola de Samba Porta de Boteco

12) Escola de Samba Rosas de Ouro

13) Fanfarra Municipal Maestro Antonio Francisco de Paula Jtunior
14) Corporagao Musical Lira Conego Benedito Proficio

15) Capoeira

16) Movimento Hip Hop

O QUE QUEREMOS?

1) Sistematizacao dos segmentos culturais de cultura popular
2) Unificagao das atividades culturais

3) Casa da Cultura Popular

4) Dialogo entre as culturas religiosas

5) Reconhecimento e fortalecimento da cultura afro-brasileira
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6) Incentivo financeiro para continuidade das atividades culturais

7) Workshops e atividades de formacao

SETORIAL 5: DANCA

Representantes:
Guilherme Anderson Pereira Nunes

Higor Forastieri Bagatin

A danga, no Municipio de Paraisdpolis, esta representada principalmente pelos
grupos Integracao Hip Hop, Espaco Danca Comigo e nas academias espalhadas pela

cidade. Sao grupos organizados que realizam festivais e atividades periddicas.

O QUE TEMOS?

1) Oficinas e workshops com Integracao Hip Hop
2) Oficinas e workshops com Espago Danga Comigo
3) Capoeira

4) Pouca integracao entre os elementos

O QUE QUEREMOS?

1) A ampliagdo dos grupos e abrangéncia com outras modalidades de cursos e

oficinas, abrindo espaco para integragao de outras entidades

2) Leis especificas de incentivo a nivel municipal, edital de premia¢do em eventos
que os grupos representem a cidade, com verbas especificas, desde kits que
representem o municipio, como bandeiras, simbolos que identifiquem o municipio,

transporte, etc.

3) Cursos de danca com variedade de estilos

SETORIAL 6: LITERATURA

Representantes:

Jorge Lucas Almeida
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Julio César Dias

Paraisopolis retine uma quantidade expressiva de artistas da area literdria. Em suma,

produzem uma série de elementos. Muitos deles, ja publicaram livros.

O QUE TEMOS?

1) Biblioteca Publica Municipal

2) Bibliotecas escolares

3) Publicagao do livro “Poetas de Nossa Terra”, reunindo poesias de autores locais
4) Grupo Tapetes Magicos

5) Literatura de cordel

O QUE QUEREMOS?

1) Ampliagao do acervo da Biblioteca Publica

2) Bienal de Literatura

3) Criacao da Semana das Letras

4) Incentivo aos autores com publicacao de livros

5) Incentivo da literatura de cordel através de eventos especificos

6) Incentivo da contacao de historias

SETORIAL 7: MUSICA

Representantes:
Pedro Henrique Silva Alves
Bruno Geraldo Kikuchi

Julio César Dias

O Municipio é um celeiro de artistas da musica. Do rock ao folk, do samba ao
pagode, da musica cldssica a musica popular, temos representantes de todas as

especificidades. Nacionalmente conhecido, o cantor Carlos Gonzaga levou o nome de
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Paraisdpolis por todo o pais. Além disso, diversos outros artistas representam nossa

cidade em apresentagdes musicais em todo territorio nacional.

O QUE TEMOS?

1) Associagao de Artesaos e Artistas de Paraisopolis

2) Corporagao Musical Conego Benedito Proficio

3) Fanfarra Municipal Maestro Antonio Francisco de Paula Junior
4) Aulas gratuitas de violao

5) Aulas gratuitas de flauta

6) Aulas gratuitas de musicalizacao

7) Festival E Vento na Praca

8) Domingueiras

9) Corais

10) Bandas e artistas independentes

O QUE QUEREMOS?

1) Acesso aos equipamentos culturais

2) Criagao de um espago para ensaio e gravagao gratuitos ou com precos acessiveis
3) Oficinas de musica nos bairros rurais

4) Valorizagao dos tocadores e fazedores de viola

5) Criacao de um Conservatorio Municipal

6) Gravacao de um CD com musicas de artistas locais

7) Oficinas de bateria de escola de samba

8) Oficinas no carnaval com temas especificos

9) Aproximacao de empresas privadas para possiveis parcerias
10) Aquisi¢ao de equipamento de som proprio

11) Viabilizar a formagao de um Coral Municipal
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SETORIAL 8: PATRIMONIO MATERIAL E IMATERIAL - ARQUITETURA E
URBANISMO

Representantes:
Gabryell Tavares de Barbosa

Elaine Silveira Lima

O QUE TEMOS?

1) Lei N° 1866/02, que estabelece as normas de protegao ao patrimonio cultural
2) Lei N®1867/02, que cria o Conselho Municipal de Patrimonio Cultural

3) Lei N°®2166/09, que cria o Fundo Municipal do Patrimo6nio Cultural

4) Lei N° 2462/16, que institui o registro de bens culturais de Natureza Imaterial
5) Bens materiais tombados e inventariados

6) Bens imateriais registrados

7) Atuagao participativa e democratica do Conselho de Patrim6nio Cultural

8) Isencao de IPTU para patrimonios tombados e inventariados

O QUE QUEREMOS?

1) Promogao do estimulo a protegao do patrimonio cultural material e imaterial
2) Aprovagao do Plano Diretor Participativo

3) Sinalizacao dos bens culturais e turisticos

4) Insercao da Educagao Patrimonial na grade curricular das escolas municipais

5) Atividades de Educacao Patrimonial para profissionais da area de construgao civil:

engenheiros, arquitetos, imobilidrias, corretores, etc.

6) Desenvolvimento de legislacao e/ou diretrizes acerca da limpeza, polui¢ao visual e

uso de espacos publicos

SETORIAL 9: PRODUCAO CULTURAL

Representantes:
Guilherme Anderson Pereira Nunes

Diego Augusto dos Santos
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O QUE TEMOS?
1) Espacos pequenos, na maioria inadequados para eventos de grande porte

2) Fundo Municipal de Cultura

O QUE QUEREMOS?

1) Lei da Meia Entrada

2) Cursos de graduagao de producao cultural e de eventos

3) Profissionaliza¢dao dos entes que promovem eventos culturais
4) Criagao de pontos de cultura

5) Garantia da transversalidade da cultura no contexto sdcio-politico-econdmico
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EIXOS DE ATUACAO

1.Cultura e Desenvolvimento com Participacao

A cultura é um importante vetor do desenvolvimento humano, econdmico e
sustentavel de qualquer regido. Para tanto, ¢ de fundamental relevancia a
participacao social no aperfeicoamento e aprimoramento da politica ptblica. A partir
dessa constatacdo, optou-se por abordar os seguintes temas: equipamentos culturais;
pesquisa e gerenciamento de dados; qualificacdo; profissionalizagao e formacao de
publico.

2.Politica para as Artes

A maior contribuicdo para as artes pode ser notada no impacto provocado no
processo da concepgao e da elaboracdo das politicas culturais. No presente plano,
encontra-se consubstanciada em estratégias e a¢des que contribuirdo, sobretudo, para
o fortalecimento da funcdao do artista. Para tanto, serdo tratadas nesse eixo, a
capacitagao artistica; a criagdo de uma politica publica para as artes; a garantia dos
direitos constitucionais; a difusdao da producdo cultural e a continuidade dos

programas da sociedade civil.
3.Patrimonio Cultural

A criacao de um eixo para Patrimonio Cultural nasce da necessidade de reafirmar a
importancia do tema para Paraisopolis, por ter numero significativo de bens
protegidos. Os dados quantitativos relacionados ao patrimonio cultural
paraisopolense fornecem a dimensao da responsabilidade do Poder Publico e da
propria sociedade na conservagao e protecao desse valioso patrimonio. Nesse eixo,
serao analisados o patrimoénio cultural material e imaterial, com vistas a defini¢ao
das agOes especificas atinentes a cada tipo de bem cultural encontrado no Municipio,

conforme sua natureza, pautada pela materialidade ou imaterialidade.
4.Sistemas de Financiamento

O fomento é uma drea nevrdlgica do setor de Cultura, em especial, para a cadeia
produtiva. As ferramentas e as fontes de financiamento necessitam ser discutidas,
revistas, ampliadas e diversificadas, para que sejam capazes de acompanhar a

evolugdo dinamica da cultura. Para tanto, sao tratados nesse eixo, Fundo Municipal
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de Cultura; organizagao e redistribui¢ao dos recursos; Lei Municipal de Incentivo a
Cultura; ampliacao dos recursos para fomento de projetos de cultura no Municipio;
aperfeicoamento e criacdo dos sistemas de financiamento e criagdo de fontes de

recurso para o Sistema Municipal de Cultural.

Nessa perspectiva, a sistematizagao do presente documento em “eixos tematicos”
buscou nortear a construgao dos objetivos, das estratégias, das agdes e dos desafios,

para apresenta-los de forma concatenada, organizada e sistémica.
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ESTRATEGIAS DE ATUACAO

EIXO 1- CULTURA E DESENVOLVIMENTO COM PARTICIPACAO

Desafio 1

Superacao da auséncia de capacitacao e profissionalizacao dos gestores culturais
Objetivo

Estimulo a capacitacao e profissionalizagao dos gestores culturais

Estratégia

Criar parcerias para a difusao de programas educacionais de qualificagao

profissional

Acoes Meta Indicador
Identificar os cursos de gestao existentes na | 90% dos cursos Percentual de cursos
microrregiao mapeados mapeados
Estabelecer parcerias com instituicbes de = 90% dos profissionais Percentual de
ensino, fomento e empreendedorismo | cadastrados profissionais cadastrados
cultural

Estabelecer mecanismos técnicos e | 90% da demanda Mecanismos técnicos
administrativos que viabilizem recursos e/ou | identificada atendida estabelecidos

corpo  técnico para capacitacdo  dos

profissionais da cultura

Desafio 2

Necessidade de qualificacao dos gestores de equipamentos culturais do Municipio

Objetivo
Qualificagao dos gestores publicos da cultura

Estratégia

Criar programas de qualificagdo e aprimoramento no ambito da gestao publica

Acoes Meta Indicador

Gestores da cultura e  conselheiros | Participacao de pelo ‘ Numero de cursos
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capacitados em cursos promovidos ou

certificados pelo Ministério da Cultura

menos um curso do

Ministério da Cultura

o ir atrimonio cultura
100% dos conselheiros de patrimonio cultural
participando em cursos e semindrios de

aperfeicoamento e profissionalizantes

Participacao de pelo

menos trés cursos ao ano

Numero de cursos

Cursos de qualificacdo profissional para

Um curso de qualificagado

Numero de cursos

artistas profissional oferecido ao | oferecidos
ano
Destinar recursos e/ou corpo técnico para | 1% da receita da SMC Percentual da receita

qualificagdo de gestores culturais

para qualificagao de

gestores

destinado

Promover semindrios, palestras e cursos para

qualificagao dos gestores culturais

2 seminarios, 2 palestras

e 2 cursos ofertados

Numero de semindrios,
palestras e cursos

oferecidos

Desenvolver e instituir Plano de Carreira para
os profissionais da area cultural no ambito do

Municipio

Plano de carreira 90%

instituido

Institui¢dao do Plano de
Trabalho

Desafio 3

Necessidade de estimulo a profissionalizagao dos segmentos artisticos e técnicos

Objetivo

Promocao da profissionalizagao dos segmentos artisticos e organizagao do setor

cultural através de politicas puiblicas adequadas a dinamica de cada segmento do

setor cultural

Estratégia

Realizar agdes de estimulo a profissionaliza¢gao em todo o Municipio

Acoes

Meta

Indicador

Sensibilizar a populagao sobre a profissao de
artista e técnico, como proposto na declaracao
final do congresso da UNESCO sobre a
aplicagao da

recomendacdo relativa a

condicao de artista, de 1980

10 campanhas de

sensibiliza¢do realizadas
em toda unidade escolar
do Municipio; municipal,

estadual e particular.

Numero de campanhas

realizadas

Apoiar a criagdo de oportunidades de 1°

contrato

Pelo menos uma parceria

a cada 4 anos

Parcerias firmadas

Distinguir as manifestagdes e expressdes
populares efou tradicionais das atividades

artisticas profissionais

Realizacao deste
levantamento até
dezembro de 2021

Banco de dados entregue
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Qualificar professores da Rede Municipal de
Ensino sobre a profissdao de artista e técnico

como agentes multiplicadores

5 campanhas de
sensibilizagao realizadas

Numero de campanhas
realizadas

Realizar um evento anual de formagdo e

sensibilizacao

1 evento anual de

formacao e sensibiliza¢ao

Ntmero de eventos

realizados

Desafio 4

Superacao da auséncia de gerenciamento de dados da cultura

Objetivo

Implementagao de sistema de gerenciamento de dados da cultura

Estratégia

Criar mecanismos de atualizagao permanente do sistema de gerenciamento de dados

da cultura

Acoes

Meta

Indicador

Definir o formato de gerenciamento de dados

Sistema implementado

Empresa contratada

Garantir que o sistema oferecga subsidios para

monitoramento, avaliagao e revisao

permanente do Plano Municipal

Analise executada até
2022

Dados analisados as
agoes do Plano

Municipal

Estabelecer parcerias com institui¢Oes e redes
de acesso virtual, objetivando afericao de
dados, alimentagdo do sistema e estratégias

de monitoramento

Convénios criados até
2022

Convénios criados

Garantir que as ferramentas utilizadas no

Ferramentas

Ferramentas de cédigo

Municipio sejam de cdédigo aberto, estabelecidas até aberto estabelecidas
respeitando a legislagao vigente dezembro de 2022
Cadastro de pelo menos 50% dos povos e | Cadastro realizado até Cadastro realizado
comunidades  tradicionais no Sistema | dezembro de 2022

Municipal de Informagdes e Indicadores

Culturais

Plataforma online de governanga colaborativa

implementada, como instrumento de

participacao social

Criagao de plataforma
online até julho de 2023

Empresa contratada

Disponibilizacdo na internet de contetidos

que estejam em dominio publico ou

licenciados

Criagao de um portal até
julho de 2023

Portal online criado

Biblioteca e arquivos disponibilizando

Cria¢ao de um portal até

Portal online criado

32



PLANO MUNICIPAL DE CULTURA DE PARAISOPOLIS

2019-2029

informacdes sobre seu acervo e NO SMIIC

julho de 2023

Utilizar, em parceria com a Secretaria de
Saude, a plataforma dos Programas de Satide
da Familia para cadastro de artistas e
profissionais da cultura de regides rurais e/ou

periféricas

Estabelecer a parceria e
iniciar a realiza¢ao dos

cadastros até dezembro
de 2022

Parceria estabelecida e

cadastros realizados

100% dos artesdes locais mapeados

Artesdes mapeados até
2029

Mapeamento realizado

100% dos coletivos e organiza¢des mapeados

Coletivos e organizagdes

mapeados

Mapeamento realizado

Desafio 5

Necessidade de identificagao e otimizacao do uso de equipamentos culturais formais

e informais existentes no Municipio

Objetivo

Otimizagao do uso de equipamentos culturais formais e informais existentes no

Municipio

Estratégia

Criar um programa voltado para a sistematizagao e operacionalizagao do trabalho

em rede dos equipamentos culturais

Acobes

Meta

Indicador

Fazer um mapeamento geografico dos

equipamentos culturais

90% dos equipamentos

culturais mapeados

Percentual de

equipamentos mapeados

Propor a criagao de mecanismos legais que

garantem reservas de espacos com
infraestrutura para realizagao de atividades
artisticas itinerantes, entre elas, a instalagao

de circos e artes de rua

Projeto de Lei
encaminhado a Camara

Projeto de lei elaborado

Estimular a capacitagdo de pessoal para

gestdo dos equipamentos

Realizar uma campanha

ao ano

Campanhas de

sensibiliza¢do realizadas

Fomentar a politica de acessibilidade (fruicao
e expressao) aos equipamentos culturais,
conforme legislacao vigente

Realizar uma campanha

ao ano

Campanhas de

sensibilizacao realizadas

Criar Nucleo de Ativacdo de Calendario

Institucional da Cultura no Municipio

Calendario institucional
criado até 2022

Mapeamento dos eventos
culturais/calendario de

eventos publicado
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Promover a fortalecer a mediagcdo entre
Departamento de Cultura e Departamento de
Educacao para reafirmar a importancia da

atividade cultural no ambiente escolar

Portaria publicada que
regulamente as
atividades culturais nas

escolas

Criagao da portaria

Promover e viabilizar a cessdao de espacos e

prédios, sem destinagdo de wuso, de
competéncia municipal, para fins de atividade

cultural

90% dos referidos
prédios cedidos para

acgoes culturais

Mapeamento dos prédios

sem destinacao

Criagao de legislacao de isengao de IPTU para
municipe que destinar espagos e prédios, sem
destinacao de uso, para fins de atividade

cultural e/ou hortas comunitarias

Projeto de lei

encaminhado a Camara

Projeto de lei elaborado

Desafio 6

Superacao da auséncia de agoes para formacgao de publico

Objetivo

Formagao de publico para as artes e a cultura

Estratégia

Promover a formacao de

publico

meio de

por

intragovernamentais com a sociedade civil

Acoes

Meta

parcerias e

acordos

Indicador

Criar e implementar agdes que sensibilizem

5 campanhas realizadas

Numero de campanhas

para a importancia da cultura como vetor de realizadas
desenvolvimento econdmico, humano e social
Inclusao, com fins de efetivacado da | 100% das escolas Campanhas de

regulamentacdo da Lei N°® 11.769/2008 e da
Lei N* 10.639/2003, para incluir no curriculo
oficial da Rede Municipal de Ensino a
obrigatoriedade da tematica de ensino da
Musica e da Historia e Cultura Afro-Brasileira

atendidas

sensibilizacao realizadas

Incentivar agdes de sensibilizacdo para as

artes

5 campanhas realizadas

Numero de campanhas

realizadas

Incentivar a veiculacdo da diversidade da
cultura paraisopolense nos veiculos de

comunicagao

5 campanhas realizadas
em veiculos de

comunicacao locais

Numero de campanhas

realizadas

Incentivar iniciativas de artistas, técnicos e

Pesquisa realizada até

Levantamento dessas
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grupos com foco na formagao de publico

dezembro de 2022

iniciativas

Estimular agdes educativas por meio das
diversas linguagens artisticas

5 campanhas realizadas
nas escolas municipais

Numero de campanhas
realizadas

Mapear e estimular canais de midia

independente com foco na formagao de

publico

Pesquisa realizada até
dezembro de 2026

Levantamento dessas

iniciativas

Estabelecer parceria entre o Departamento de
Cultura e Departamento de Comunica¢ao

Estabelecer a parceria

Parceria estabelecida

Desafio 7

Institucionalizagdo do Sistema Municipal de Cultura e outros orgaos de

assessoramento

Objetivo

Institucionalizar o SMC e outros 6érgaos de assessoramento

Estratégia

Realizar agdes que institucionalizem o SMS e os 6rgaos de assessoramento

Acoes

Meta

Indicador

Implementar o Sistema Municipal de Cultura

SMS implementado até
dezembro de 2019

SMC estabelecido

Criar um conselho formado pelas liderangas

de coletivos da cultura independente

Conselho implementado
até 2025

Conselho criado

EIXO 2 - POLITICA PARA AS ARTES

Desafio 8

Necessidade da capacitacao artistica permanente

Objetivo

Capacitacdo artistica
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Estratégia

Disseminar o conhecimento e a produgao artistica cultural

2019-2029

Acoes Meta Indicador
Desenvolver e instituir programas integrados | Programa instituido até | Programa instituido
de formagao e capacitagao para artistas e | dezembro de 2026

técnicos, estimulando a profissionalizacdo, o
empreendedorismo, o uso das tecnologias de
informacao e comunicagdo e o fortalecimento

da economia da cultura

Estimular o compartilhamento de contetidos

artisticos e culturais

Uma campanha a cada

ano

Ntimero de campanhas

realizadas

Conscientizar os artistas a respeito da

regularizagdo de suas atividades no MEI

Reuniao anual com os

artistas

Numero de reunides

realizadas

Incentivar o processo de criacao de

associagOes e organizacOes culturais

Oficinas de produgao
cultural

Numero de oficinas

realizadas

Realizar parceria com o Servigo de Promocao

Social para atingir nticleos periféricos e rurais

Estabelecer parceria

Parceria estabelecida

Desafio 9

Necessidade de criagao de uma Politica para as Artes, que tenha valorizacao do

artista e dos técnicos como seu pronto principal

Objetivo

Criacao de uma Politica para as artes

Estratégia

Garantir e ampliar as politicas publicas que contemplam a valorizacao do artista, dos

técnicos, as culturas populares, tradicionais, afro-brasileira, indigena, circense, entre

outros
Acoes Meta Indicador
Contemplar as manifestagdes culturais = Edital especifico paraos  Edital publicado

tradicionais no Municipio nas politicas para
as artes como a cultura afro-brasileira, a

indigena, a circense, a popular, entre outras

segmentos
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Desafio 10
Necessidade de ampliar a¢des para a garantia dos direitos constitucionais dos

artistas, técnicos e grupos itinerantes

Objetivo
Garantia dos direitos constitucionais dos artistas, técnicos e grupos itinerantes

Estratégia
Criar mecanismos e programas especificos para atividades artisticas de natureza

itinerante que ocupem espagos publicos

Acoes Meta Indicador

Criar leis especificas para atividades de | Lei Elaborada Lei Sancionada

natureza itinerante

Desafio 11

Superacao da necessidade de atividades culturais continuadas

Objetivo
Criar atividades culturais que tenham continuidade

Estratégia
Apoiar as atividades que ja existem e incentivar a criacao de outras

Acoles Meta Indicador

Meédia de 3 livros lidos fora do aprendizado | Feira de Literatura Feiras realizadas

formal por ano, por municipe

Criagao de 2 Pontos de Cultura Pontos criados Numero de pontos

criados

Aumento em 50% do nimero de pessoas que
frequentam museu, centro cultural, biblioteca,

espetaculos de teatro, circo, danga e musica

100% das Dbibliotecas publicas, centros | Bibliotecas atendendo Projeto de lei elaborado
culturais, museus, arquivos e espagos | aos requisitos
culturais atendendo aos requisitos legais de
acessibilidade e desenvolvendo agbes de
promogao da fruigdo cultural por parte das

pessoas com deficiéncia
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Formacao de, ao menos, um cineclube

Formacao do cineclube

2019-2029

Cineclube formado

Formagao de espago para exibi¢ao de cinema

Construgao de espago

Espaco criado

100% dos espagos culturais do Municipio
integrados a atividades de esporte e lazer em

funcionamento

Estabelecer parceria
entre Departamentos de

Esporte e Lazer

Parceria estabelecida

Formacao de um ntcleo de producao digital

audiovisual

Parceria entre
Departamento de
Cultura e de
Comunicagao

Ncleo de produgao

criado

Formacgao de espago para ensaio e gravacao
de bandas independentes locais gratuitos ou

com pregos acessiveis

Construgao de estadio
até 2027

Esttidio construido

Criagdo de um atelié compartilhado para
confeccdo de material para o carnaval, bem
como vaquinhas do Gaucho, Z¢ e Maria

Pereira

Construgao do atelié até
2027

Atelié construido

Resgate do carnaval de bloco com bandas de
marchinhas

Concurso anual de

blocos de carnaval

Numero de concursos

realizados

Criagdo de um atelié equipado para artistas
visuais, com foco em cinema, fotografia, arte

de rua e artes plasticas

Construgao do atelié até
2027

Atelié construido

Criacao de uma Bienal de Artes Plasticas, com
énfase nos artistas locais e em grandes artistas
que despertem o gosto pela arte nos
municipes, utilizando de espagos publicos

para exposigoes

Formacao de equipe

técnica para organizar

Bienal realizada

Criagao de concurso e exposi¢ao de fotografia

Formacao de equipe

técnica para organizar

Concurso e exposicao

realizados

Criaggo de wuma Mostra Audiovisual

Independente Autoral

Formacao de equipe

técnica para organizar

Mostra realizada

Criaggo de um Concurso de Talentos

Musicais Autoral

Formacao de equipe

técnica para organizar

Concurso realizado

Criagao de um Festival de Artes Cénicas

Formacao de equipe

técnica para organizar

Festival realizado

Criagado de um Festival de Dangas

Formacao de equipe

técnica para organizar

Festival realizado

Criacdo de uma Bienal de Literatura com

artistas locais

Formacao de equipe

técnica para organizar

Bienal realizada

Edicdo e impressao de 5 livros de artistas
locais

Reorganizagao da Associacao de Artesoes

Editar e imprimir 5 livros
de artistas locais
Estabelecer parceria com
o Departamento de
Turismo para agao

conjunta

Livros editados e
impressos

Parceria estabelecida
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Desafio 12

2019-2029

Superagao da vulnerabilidade da continuidade de projetos da sociedade civil

Objetivo

Reducgao do impacto da sazonalidade dos programas e a¢oes da sociedade civil

Estratégia

Identificar programas da sociedade civil consideradas boas praticas da gestao da

cultura e promover a melhoria do ambiente de negdcios para quem produz cultura

de forma profissional no Municipio

Acoes Meta Indicador
Criar condi¢des de manutengao de projetos da | Reunido realizada até Articulagdo com os
sociedade civil agosto de 2020 responsaveis para medir

a viabilidade desta acao

Apoiar os projetos da sociedade civil, com

Reunido realizada até

Parceria com instituicao

foco nos festivais agosto de 2020 ou associagao cultural
Cartografia da diversidade das expressdes | Sistema online criado até | Empresa contratada
culturais em todo o territério do Municipio de | julho de 2022

Paraisépolis

Criar edital para apoiar projetos da sociedade

civil

Formacao de corpo

técnico para viabilizagao

Edital publicado

Criar mecanismos que incentivem a

continuidade dos programas da sociedade

civil

Reunido realizada até
agosto de 2020

Pauta e ata da reunido do
Conselho de Cultura
publicados no site

EIXO 3 - PATRIMONIO CULTURAL

Desafio 13

Necessidade de ampliacao e continuidade das a¢des para preservacao do patrimonio

cultural do Municipio

Objetivo

Preservagao do patrimoénio cultural material do Municipio

Estratégia

Promover ag¢des de gestao compartilhada que normatize as politicas publicas de

preservacao do patrimonio material do Municipio
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Acoes

Meta

2019-2029

Indicador

Conhecer e identificar o patriménio cultural
material em mau estado de conservagao para

priorizagao das agoes

90% dos patrimonios

identificados

Percentual de
identificagao dos

patrimonios

Promover parcerias com institui¢des de
ensino e/ou incentivo de cursos destinados a
formacao de mao de obra para os oficios dos
tradicionais e da

sistemas construtivos

restauragao de artes aplicadas

2 parcerias firmadas

Ntimero de parcerias

firmadas

Estimular parcerias com instituicdes de

pesquisas para investimentos em novas
tecnologias de identificacao e preservacao do

patrimdnio

1 parceria firmada

Numero de parcerias

firmadas

Criagdo de um aplicativo para divulgagao e

Contratacao de empresa

Empresa contratada e

facilitagdo do acesso ao patrimonio cultural para fornecimento do aplicativo
paraisopolense aplicativo disponibilizado
Fomentar a¢des de educagao patrimonial por | 90% dos bairros Parceria com instituicao
meio de parcerias com escolas, meios de | contemplados educacional estabelecida

comunicacao, com vistas a democratizacao e a
difusdo do conhecimento sobre o patriménio
cultural

Realizar, através de leis de incentivos, obras

Concorrer em editais da

Obra de restauro

de restauragao do patrimonio cultural Secretaria Estadual de realizada
Cultura, como a LEIC
Apoiar  iniciativas  independentes  de | 90% dos bairros Campanhas de

formacao, capacitagdo e valorizagdo na area

de patrimoénio cultural

contemplados com esta

acao de sensibilizacao

sensibiliza¢ao realizadas

Criar um roteiro e mapa turistico com énfase

nos patrimonios culturais

Contratacao de empresa
especializada para
fornecimento e

formatagao do roteiro

Roteiro e mapa

disponibilizados

Criagcdo de concursos culturais com énfase

nos patrimonios culturais

Formacao de corpo
técnico para viabilizar

esta acao

Concurso realizado

Resgate da gastronomia e culindria

tradicional local

Formagcao de corpo
técnico para realizacao
de festival gastronomico
em parceria com o

comércio local

Festival realizado

100% do material de patrimonio cultural

disponibilizado na internet

Criagao do Portal do

Patrimonio

Site publicado
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100% do
mapeado

conjunto  arquitetonico rural

Formagao de corpo
técnico para viabilizar

esta acao

Conjunto arquitetonico

mapeado

100% dos bens tombados e registrados com

placas de identificacao

Feitura das placas de

identificacao

Bens identificados

Desafio 14

Necessidade de amplia¢do e continuidade das agdes para preservagao do patrimonio

cultural imaterial do Municipio

Objetivo

Implementagao de politica de inventdrio, registro e salvaguarda de bens culturais de

natureza imaterial

Estratégia

Contribuir para a preservagao da diversidade étnica e cultural do Municipio de

Paraisdpolis e para a disseminagao de informacdes sobre o patrimonio cultural

imaterial paraisopolense a todos os segmentos da sociedade

Acoes

Meta

Indicador

Captar recursos e promover a constituicao de

Rede de parceiros

Rede de parceiros

uma rede de parceiros com vistas a | estabelecidos até estabelecida
preservagao, valorizagdo e ampliacdo dos | dezembro de 2024

bens que compde o patrimdnio cultural

imaterial de Parais6polis

Incentivar e apoiar iniciativas e praticas de | 90% dos bairros Campanhas de

preservacao desenvolvidas pela sociedade

contemplados com esta

acao de sensibilizacao

sensibilizacao realizadas

Promover a inclusao e melhorias das

Mapeamento levantado

Mapeamento dos

condi¢oes de vida de produtores detentores | até dezembro de 2025 produtores e detentores

do patrimodnio cultural imaterial do patrimonio cultural
imaterial

Ampliar a participacdo dos grupos que = 90% dos bairros Campanhas de

produzem,  transmitem e  atualizam

manifesta¢des culturais de natureza imaterial

contemplados com esta

agao de sensibilizagao

sensibilizagao realizadas

Implementar mecanismos para a efetiva
protecdo de bens culturais de natureza

imaterial em situacao de risco

Projeto de lei elaborado
até dezembro de 2020

Projeto de lei elaborado
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EIXO 4 - SISTEMAS DE FINANCIAMENTO

Desafio 15

2019-2029

Necessidade de implementagao e da revisdao permanente do Fundo Municipal de

Cultura

Objetivo

Revisao permanente da Lei que cria o FUMCULT com ampliagdo, organizagao e

distribuicao dos recursos

Estratégia

Revisar a Lei do FUMCULT assiduamente, garantindo a ampliagao dos recursos e

sua melhor distribuicao

Ac¢oes Meta Indicador
Realizar semindrios e encontros para discutir | 5 semindrios realizados Alteracao da Lei
a lei do FUMCULT
Definir critérios objetivos para garantir Critérios definidos até Alteracao da Lei
ampliacao dos recursos no Plano Plurianual, = dezembro de 2026
Lei de Diretrizes Or¢camentarias (LDO) e Lei
Or¢amentaria Anual (LOA)
Fortalecer a participagdo da sociedade civil | 60% de participagao da Alteracao da Lei
nas comissoes de avaliacao sociedade civil nas

comissoOes de avaliacOes
Ampliar os recursos do FUMCULT em 10% a = Ampliagao ao patamar Alteracao da Lei
cada ano do Fundo de Cultura,

acrescido de 10%
Contemplar pessoas fisicas, artistas, técnicos e | Pessoas fisicas, artistas, Alteracao da Lei
grupos itinerantes como circos, arte de rua, | técnicos e grupos
videoarte, intervencdes, hip hop e | itinerantes contemplados
performances
Priorizar, dentro da distribui¢do de recursos = Projetos contemplados Alteragao da Lei

do FUMCULT, projetos com menores
possibilidades de captacdao de patrocinio via
renuncia fiscal, através de programas setoriais
especificos, tais como: projetos de formagao,
iniciagao, estruturagao profissional, pesquisa e

residéncia
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Desafio 16

2019-2029

Necessidade de criagao, reestruturacao e revisao permanente da Lei Municipal de

Incentivo a Cultura

Objetivo
Aprimoramento da LMIC

Estratégia

Revisar a LMIC garantindo a ampliacao dos recursos e sua melhor distribuigao

Acoles Meta Indicador
Realizar forum especifico sobre a LMIC em | Férum realizado até Revisao permanente da
conjunto com a Camara de Vereadores dezembro de 2020 LMIC

Criar e manter o cadastro de empreendedores

Cadastro umico criado e

atualizado anualmente

Revisdao permanente da
LMIC

Criar Agéncia Reguladora vinculada a
Secretaria Municipal de Cultura com objetivo
de estabelecer a mediagdo entre o0s
proponentes dos projetos aprovados e as

empresas patrocinadoras

Agéncia reguladora
criada apos a realizagao
de consultas publicas e
com regimento criado em
parceria com o Conselho
de Cultura até dezembro
de 2021

Revisdao permanente da
LMIC

Sistematizar mecanismos de fomento as micro
e pequenas empresas do setor cultural, que
linhas

desoneragao tributaria em produtos, servigos

contemplem de financiamento e

e insumos de produgao (ICMS e outros)

Levantamento realizado
até dezembro de 2022

Revisao permanente da
LMIC

Desafio 17

Superacao da concentragao na captacao de recursos para apoio de projetos via LEIC e

Fundo Municipal de Cultura

Objetivo

Desconcentrac¢ao da captagao de recursos para projetos da LEIC e do FMC

Estratégia

Desenvolver programas e agoes para sensibilizagao de pequenas e médias empresas

em todo Municipio e fazer articula¢do institucional para realizagao deste objetivo
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Acoes

Meta

2019-2029

Indicador

Identificar e sistematizar informagdo acerca
do ntimero de pequenas e médias empresas

com potencial para apoiar agoes culturais

Banco de dados
instituido até dezembro
de 2022

Numero de empresas

levantadas

Realizar palestras para sensibilizacdo das

potenciais empresas em parceria com a

5 palestras realizadas

Numero de palestras

realizadas

Associagdo Comercial e Industrial de

Paraisépolis

Criar um nucleo de consultas para | Nucleo criado até Ntcleo criado
empresarios e contadores dezembro de 2022

Criar ferramenta que possibilite = Ferramenta criada Mecanismo
financiamento coletivo de projeto, por meio disponibilizado

de patrocinador individual com sistemas de

compensagao

Desafio 18

Necessidade de ampliagao de recursos para realizagao de programas e projetos de

fomento

Objetivo

Ampliacao dos recursos para fomento de projetos da cultura no Municipio

Estratégia

Destinar mais recursos para os editais de fomento e fomentar a cadeia produtiva com

estratégias e ag0es de continuidade e sustentabilidade, guardando as especificidades

de cada segmento

Acdes Meta Indicador
Sensibilizar e qualificar potenciais novos | 90% dos bairros Acdes de sensibilizagao
patrocinadores contemplados com esta realizadas

acao de sensibilizacao
Contemplar manifestagdes culturais = Editais divulgados até Ata do Conselho de

tradicionais no Municipio menos assistidas
(cultura afro-brasileira, circense, Folia de Reis,
entre outros)

dezembro de 2022

Cultura com este tema
publicada

Criar e apoiar acgOes de valorizagdao das

manifestacdes culturais tradicionais do

Municipio, estabelecendo  politicas  de

desenvolvimento e fomento

90% das manifesta¢Oes
tradicionais culturais

contempladas

Identificar, nas a¢Ges da
SMC, quais contemplam

esta valorizagao
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Fomentar o intercambio de produgdes e Pelomenos 1 agao de Acdes de intercambio
manifestagdes culturais com as de outros | intercambio definidas
municipios
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CONSIDERACOES FINAIS

O Plano Municipal de Cultura de Paraisopolis é um instrumento que marca o inicio
de uma nova etapa da politica cultural do municipio. A sua elaboragdo, ao longo
destes dois anos de intenso trabalho do Departamento Municipal de Cultura e do
Conselho Municipal de Cultura, com parcerias entre Conselho Municipal do
Patrimonio Cultural, Conselho Municipal de Turismo, Conselho Municipal dos
Direitos das Criancas e Adolescentes, Associacao Cultural Integracdo Hip Hop,
Coletivo Amarelas, Maracatu Mantiqueira, Fanfarra Municipal Maestro Antonio
Francisco de Paula Junior e Corporac¢ao Musical Lira Conego Benedito Proficio, é por
si s0, o maior didlogo ja realizado do setor em todas as esferas e sem precedentes. O
exercicio de pensar O QUE TEMOS e O QUE QUEREMOS em cada setor, a
construgao das setoriais, a institucionaliza¢ao do Sistema Municipal de Cultura, do
Fundo Municipal de Cultura e do Conselho Municipal de Cultura sao grandes
conquistas. Essas agdes tém sido um processo de revisao de compromissos, de
vocagOes culturais e de entendimento das reais necessidades de nosso municipio
para a area da cultura. Estabelece metas claras e objetivas para agoes futuras e coloca
em debate permanente toda a relagao existente entre os artistas, entidades culturais e
a sociedade. O PMC nao é um documento fechado, e nem deveria ser. E um grande
debate, aberto e provocativo, buscando a evolucao das relagdes ja existentes e as que
devem ser retomadas ou iniciadas. O Plano Municipal se relaciona diretamente com
o Federal, analisando suas conexdes e oportunidades. Além disso, analisa as
diretrizes das Conferéncias ja realizadas e as atualiza, clareando e objetivando as
metas. Que este documento desperte em todos os envolvidos uma grande vontade de
evoluir, reconhecendo nossas vocagoes e dando a Cultura de Paraisopolis, o lugar

que destaque que ela realmente merece.

Julio César Dias

Coordenador do Departamento de Cultura
Chefe do Setor de Patrimonio Cultural
2018
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GLOSSARIO

A construgao deste Glossdrio é uma tentativa de apresentar as perspectivas de
abordagem de determinados temas recorrentes no Plano Municipal de Cultura. A
necessidade de esclarecimento acerca dos termos/conceitos foi detectada nas reunides
do Conselho Municipal de Cultura. Desse modo, a expectativa é de que as descrigdes
possam contribuir para a compreensao, em qualquer momento histérico-politico, das
demandas apontadas no Plano Municipal de Cultura, sobretudo para que este
documento seja analisado a partir de sua propria temporalidade, de sua relagdo com
a realidade em que foi elaborado e do contexto histérico em que esta inserido. Essa
“conceituacao” deriva de pesquisas realizadas em diferentes fontes bibliograficas,
além de reflexdes dos proprios integrantes do Conselho, e ndo esgota o rol de
perspectivas possiveis; apenas oferece recortes para melhor compreensao do PMC.
Nao ha a expectativa de que esses esclarecimentos sejam tomados por conceitos no

sentido tedrico ou académico do termo.

ATIVIDADE ARTISTICA DE NATUREZA ITINERANTE E toda atividade que, a
semelhanca das varias modalidades do circo, do teatro, da poesia popular e de outros
campos artisticos, organiza-se, estrutural e estilisticamente, tendo em vista o
constante deslocamento por diferentes locais de uma cidade, de um estado ou do
Pais. Também € necessario considerar que, nesse caso, nao se trata de atividades
artisticas potencialmente aptas a itinerar, mas as realizadas por grupos nao radicados

convencionalmente numa cidade.

CIDADANIA CULTURAL O conceito de cidadania cultural, proposto, no Brasil,
pela fildsofa Marilena Chaui, baseia-se na garantia dos direitos culturais a todos os
cidadaos, indo além, ao estimular a geragdo de uma nova consciéncia politica “a
partir da apropriacdo da cultura como direito a fruicdo, a experimentagdo, a
informacdo, a memoria e a participagao”. Estudos do cientista social britanico-
australiano Toby Miller também estabelecem paralelos, considerando cidadania
politica o direito de residir e votar; cidadania econdmica, o direito de progredir e
prosperar e cidadania cultural, o direito a comunicagdo e a representacao da

diferenca.
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DESENVOLVIMENTO HUMANO Este conceito diferencia-se “da perspectiva do
crescimento econdmico, que vé o bem-estar de uma sociedade apenas pelos recursos
ou pela renda que ela pode gerar”, ao propor que a geracao de emprego e renda,
como prioridade inquestiondvel, ancora-se na necessidade de se contemplar
diretamente os sujeitos culturais, suas capacidades e oportunidades. Deste modo, ha
que se reafirmar o sentido de desenvolvimento humano como elemento que agrega,
também, questdes econdmicas e sociais, a partir de suas interse¢oes, e nao

isoladamente.

DIFUSAO CULTURAL Processo estudado no ambito da corrente antropolégica
chamada "difusionismo", que implica 0 movimento de transferéncia de tragos
caracteristicos culturais e ideias de uma sociedade, ou grupo étnico, a outra. Inclui
trés tipos distintos de processos historicos por meio dos quais a cultura se propaga:
difusdo primaria (ou dispersao cultural), difusao secunddria e difusao de estimulo. O
termo tem sido usado com conotagao diferente no atual contexto das politicas
publicas de cultura, com o fim de designar processos de circulagdo e/ou fruicao

cultural.

DIVERSIDADE ETNICO-CULTURAL A ideia de diversidade estd ligada aos
conceitos de pluralidade, multiplicidade, diferentes angulos de visdao ou de
abordagem, heterogeneidade e variedade. E, muitas vezes, também pode ser
encontrada na comunhao de contrarios, na intersec¢ao de diferencas, ou, ainda, na
tolerancia mutua. Dificil de ser quantificada, a diversidade cultural pode, no entanto,
ser entendida a partir de um parametro, como a contagem do numero de linguas
faladas em uma regido ou no mundo como um todo, ou, ainda, do nimero de

manifestagoes culturais presentes em uma regiao.

EQUIPAMENTOS CULTURAIS Podem ser entendidos tanto como edificacoes
destinadas a praticas culturais (teatros, cinemas, bibliotecas, centros de cultura,
filmotecas, museus), quanto como grupo de produtores culturais abrigados ou nao,
fisicamente, numa edificacao ou institui¢ao (orquestras sinfonicas, corais, corpos de
baile, companhias estaveis etc.). H4a também que se considerar os arranjos
contemporaneos, que possibilitam a compreensao de espacgos alternativos e informais
como equipamentos culturais, dada a utilizacao que lhes é oportunizada em

momentos especificos.

51



PLANO MUNICIPAL DE CULTURA DE PARAISOPOLIS 2019-2029

FRUICAO Entendida como um direito cultural, a fruicio dos bens artisticos e
culturais diz respeito ndo apenas ao seu “consumo”, de forma passiva, mas, também,
a reflexao acerca do impacto de tais bens sobre o sujeito e a sociedade. O conceito de
fruicao abarca, ainda, o sentido da ampla difusdo do resultado do processo criativo,

bem como das manifestagoes culturais tradicionais e populares.

INTERESSE PUBLICO Conceito central para a ciéncia politica, para a democracia e
para o Direito. Existem diferentes defini¢des para o conceito, justamente por sua
natureza dialética. De um lado, considera-se que deve beneficiar todos os membros
da sociedade para ser verdadeiramente interesse publico; de outro, qualquer acao
pode ser conceituada como sendo de interesse publico, desde que beneficie uma

parte da populacao e nao prejudique ninguém.

MANIFESTACOES CULTURAIS TRADICIONAIS Refere-se ao conjunto de
crengas, expressoes e rituais que, embora derivem de matrizes culturais especificas,
assumem configuragdes diversas no curso do processo histdrico, tais como Folia de
Reis, Marujada, Congada, Reinado etc. Ha que se considerar que povos e
comunidades tradicionais sao grupos culturalmente diferenciados e que se
reconhecem como tais, que possuem formas prdprias de organizacdao social, que
ocupam e usam territorios e recursos naturais como condigao para sua reproducao
cultural, social, religiosa, ancestral e econdmica, utilizando conhecimentos, inovagdes

e praticas gerados e transmitidos pela tradicao.

PATRIMONIO IMATERIAL Os Bens Culturais de Natureza Imaterial dizem
respeito aquelas praticas e dominios da vida social que se manifestam em saberes,
oficios e modos de fazer; celebragdes; formas de expressao cénicas, plasticas,
musicais ou ludicas; e nos lugares (como mercados, feiras e santudrios que abrigam
praticas culturais coletivas). Transmitido de geragao a geragao, o Patrimonio Cultural
Imaterial é constantemente recriado pelas comunidades e grupos em fung¢ao de seu
ambiente, de sua interagdo com a natureza e de sua historia, gerando um sentimento
de identidade e continuidade, o que, por sua vez, contribui para promover o respeito

a diversidade cultural e a criatividade humana.
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TRANSVERSALIDADE Figura central nas politicas publicas baseadas no
entendimento da diversidade (e, consequentemente, na afirmacdo da
heterogeneidade dos processos socioculturais). Como tonica dos processos culturais,
a transversalidade é, aqui, definida pelo continuo didlogo estabelecido entre os

orgaos publicos de cultura e demais instancias de governo e da sociedade civil.

53



	SÉRGIO WAGNER BIZARRIA

